
Recherche documentaire pour appréhender le sujet
Lister les différentes méthodes de projections (PCA, MDS, t-SNE, ClassNeRV...)
Lister les différents critères d'évaluation des méthodes (clustering, outlying...)
Génération de jeux de données test
Implémentation du programme en Python
Test
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données ?

Encadrante : 
Baya Lydia BOUDJELOUD-ASSALA 

Étudiants : 
GARDENAT Cyril

METZGER Nathan

Présentation du sujet
La projection de données est une façon de représenter des jeux de données sous la forme de
nuages de points en 2 ou 3 dimensions. Lorsqu'un jeu de donnée à n-dimensions est projeté il
doit passer par un processus de réduction de dimension ce qui cause des distorsions spatiales

(autrement appelées "artefacts")

Notre objectif : 
Mettre en place un logiciel qui permet d'évaluer la qualité d'une

projection et de trouver la méthode la plus performante

L'ACP semble être la plus performante sur nos jeu de données de test
Résultats à nuancer : il faudrait tester avec une plus grande variété de jeux de données
Étudier plus en détail une méthode de projection prometteuse: ClassNeRV

Résultats :

 
 


